SEITE  
Gm und GZ
Cabri géomètre II
Grundlagen 1

Grundkonstruktionen

[image: image1.wmf]
Linien, Beschriften
Konstruiere eine Gerade, einen Strahl und eine Strecke und beschrifte sie.
Linien, Gerade (Strahl, Strecke). Beschriftungen, Objektnamen. (Gerade, Strahl und Strecke können jetzt beschriftet werden. Die Beschriftung kann jederzeit mit Cursor "gepackt" und verschoben werden.)

Messen einer Strecke
Konstruiere eine Strecke und miss ihre Länge. 
Linien, Strecke. Messen, Entfernung und Länge.

Messen eines Winkels
Konstruiere einen Winkel und miss seine Grösse.
Linien, Gerade (2x). Erzeugen, Schnittpunkt. Messen, Winkel.
Strecke halbieren
Konstruiere eine Strecke und halbiere sie.
Linien, Strecke. Konstruktionen, Mittelpunkt. (Als Anwendung Strichübung)
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Senkrechte
Konstruiere eine Gerade g und ausserhalb den Punkt P. Fälle eine Senkrechte auf g durch P.
Linien, Gerade. Erzeugen, Punkt. Konstruktionen, Senkrechte. Beschriftungen, Objektnamen.
Parallele
Konstruiere zu einer Geraden g die Parallele p. 
Linien, Gerade. Konstruktionen, Parallele, Beschriftungen, Objektnamen.
Konstruiere zu einer Geraden g (P ausserhalb g) die Parallele, die durch den Punkt P geht. 
Linfien, Gerade. Erzeugen, Punkt. Konstruktionen, Parallele. Beschriftungen, Objektnamen.
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Winkelhalbierende
Konstruiere zwei Geraden, die sich schneiden. Bestimme ihren Schnittpunkt. Konstruiere die Winkelhalbierenden in beiden Winkeln. Miss den Winkel zwischen den Winkelhalbierenden. Bewege eine der ursprünglichen Geraden. Was fällt auf?
Linien, Gerade. Erzeugen, Schnittpunkt. Konstruktionen, Winkelhalbierende. Messen, Winkel. 

Mittelsenkreckte
Konstruiere eine Strecke und fälle die Mittelsenkrechte. Erzeuge den Schnittpunkt. Markiere den rechten Winkel und miss ihn. Beschrifte die Konstruktion (Text und Objekte). 
Linien, Strecke. Konstruktionen, Mittelsenkrechte. Erzeugen, Schnittpunkt. Beschriftungen, Winkelmarkierung. Messen, Winkel. Beschriftungen, Objektnamen. Beschriftungen, Text
Abtragen einer Strecke
Konstruiere eine Gerade g, erzeuge darauf den Punkt P. Fälle eine Senkrechte auf g durch P. Trage jetzt auf dieser Senkrechten eine gegebene Strecke ab. 
Linien, Gerade. Erzeugen, Punkt auf Objekt. Konstruktionen, Senkrechte. Hilfsstrecke: Linien, Strecke. Messen, Entfernung und Länge. Strecke auf gewünschte Länge einstellen. Konstruktionen, Zirkel. Erzeugen, Schnittpunkt zwischen Senkrechten und Zirkelkreis.
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Winkel an Parallelen
Konstruiere 3 Parallelen und eine Gerade, die diese Parallelen schneidet. Miss und vergleiche die Winkel.
Linien, Gerade. Konstruktionen, Parallelen (2x). Linien, Gerade (über die 3 Parallelen). Erzeugen, Schnittpunkte (der Geraden mit den Parallelen). Messen, Winkel. Beschriftungen, Winkelmarkierungen. Cursor (Gerade ziehen und verschieben, Winkel beobachten, Erkenntnisse?)
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Dreiteilung des Winkels
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Neunzack
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