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Die isometrische Raumdarstellung
Einen Körper räumlich darstellen. 

Geometrische Idee:

•
Zeichne ein Sechseck .

•
Lege Strecken durch die Eckpunkte und den Mittelpunkt

•
Miss die Länge dieser Strecke

•
Strecke das Sechseck solange, bis die Strecke 12 cm misst

•
Trage auf diesen Strecken immer 2 cm ab

•
Zeichne  in den Raster auf die Punkte Polygone ein, so das sie das Bild 
ergeben

•
Fülle die Polygone aus

•
Lösche störende Linien aus

[image: image1.wmf]grau

grau

grau

schwarz

schwarz

schwarz


1.
Linien: reguläres Polygon (durch verschieben des Cursores kannst Du die Anzahl Ecken bestimmen)
2.
Linien:  Strecke .

3.
Messen: Entfernung und Länge .

4.
Cursor: Strecken

5.
Beschriftungen: Nummerische  Eingabe; Konstruktionen: Masse übertragen  (Punkt anklicken, Zahl anklicken, neuer Punkt auf der Strecke abtragen)

6.
Linien: Polygone

7.
Darstellungen: Füllen

8.
Cursor: Zeiger  (aktiviere die störende Linie); Darstellungen: Ausblenden/ Zeigen
Regelmässige Vielecke: Parkettierung


Zeichne Würfel, mit verschiedenfarbigen Seitenflächen. 

Geometrische Idee:

•
Zeichne ein Sechseck .

•
Lege in dieses Sechseck ein regelmässiges Vieleck, indem Du drei aneinanderliegende Punkte und den Mittelpunkt verbindest.

•
Spiegle dieses Vieleck an seiner Seite, so oft, dass Würfel entstehen.

•
Fülle die einzelnen Vielecke aus.
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1.
Linien: reguläres Polygon (durch verschieben des Cursores kannst Du die Anzahl Ecken bestimmen): 

2.
Linien: Polygon  .

3.
Verwandlungen: Geradenspiegelung .

4.
Darstellungen: Füllen

Die Fähnlikonstruktion der Ellipse
Konstruiere eine Ellipse aus ihren beiden Hauptachsen.

Geometrische Idee:

•
Konstruiere zwei sich senkrecht schneidende Gerade. 

•
Konstruiere um deren Schnittpunkt zwei konzentrische Kreise.

•
Konstruiere mit der Fähnchenkonstruktion einen beliebigen Ellipsenpunkt.

•
Erzeuge die Spur des Ellipsenpunktes.
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1.
Erzeugen: Punkt. In der Bildmitte Punkt erzeugen (Æ Zentrum)
2.
Erzeugen. Gerade. Horizontal liegende Gerade durch den Punkt.

3.
Konstruktionen: Senkrechte. Durch den Punkt eine Senkrechte zur ersten Geraden konstruieren.

4.
Kreis: Kreis. Grosser Kreis um das Zentrum.

5.
Kreis: Kreis. Kleinerer konzentrischer Kreis um das Zentrum.

6.
Erzeugen. Schnittpunkte. Die fehlenden Scheitelpunkte der Ellipse bestimmen.

7.
Linien. Strahl. Vom Zentrum aus einen bliebigen Strahl konstruieren.

8.
Erzeugen. Schnittpunkte. Schnittpunkte Strahl mit den Kreislinien bestimmen.

9.
Konstruktionen. Senkrechte. Senkrechte auf die horizontale Hauptachse durch den Schnittpunkt Strahl - grosser Kreis.

10.Konstruktionen. Senkrechte. Senkrechte auf die vertikale Hauptachse durch den Schnittpunkt Strahl - kleiner Kreis.

11.Erzeugen. Schnittpunkte. Diese beiden Senkrechten schneiden (Æ Ellipsenpunkt).

12.Beschriftung. Spur. Ellipsenpunkt anklicken. Strahl packen und ums Zentrum drehen. Es entsteht die Spur der Ellipse.

13.Beschriftung. Animation. Strahl animieren. Die Ellipse wird automatisch gebildet.
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